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執行情形 
 去(106)年底遴選本院諮詢小組民間代表之委員 
 Open Data專區圖像下載及使用，在合乎法律範圍內，
所有圖像民眾目前暫時無需申請，不限用途，不用付
費，可直接下載使用。 

 資料視覺化、 Open API完成上架，並於Open Data專
區提供連結。 

 依上次決議整理展覽包相關資料， 104、105年度展覽
之展覽包於去年全數製作並上架完成，共計41包。 
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Open Data專區 

簡報者
簡報註解
本院Open Data專區主要分為文數字資料集、文物查詢下載、精選圖像下載及展覽包下載



開放類型及數量 
 目前開放總筆數為2876筆，以.txt、.jpg、.xml、.zip作
為開放之格式 
 文數字資料：109筆 
 精選圖像：2722筆 
 展覽包：45筆 
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首頁提供本院臉書連結(彈跳式) 

簡報者
簡報註解
本院Open Data專區主要分為文數字資料集、文物查詢下載、精選圖像下載及展覽包下載



「2017故宮黑客松Hackathon」 
 



「2017故宮黑客松Hackathon」 
目的： 
推廣故宮 Open API 和 Open Data 專區 
發現新 idea，使用資訊技術讓故宮提供更好的服務 
活化博物館服務並創造新的應用，希望透過公私協
力，創造開放資料多元應用的可能性。 

主題：使用故宮 Open API/Data，開發有創意的應用  
改善或創造遊客參觀博物館的體驗 e.g. Discovery 

NPM 
創造人和文物創新的互動方式，像結合 AR、VR 技
術 e.g. NPM_AR_Exhibition 
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「推動故宮公共化，營造全民博
物館」施政目標 
 釋出文字或數字型dataset(文物型與管理型資料集各半) 

 去(106)年目標值：12資料集 
 今(107)年目標值：15資料集 

 釋出展覽資料包 
 去(106)年目標值：40包展覽包 
 今(107)年目標值：50包展覽包 

 年度免費下載次數 
 今(107)年新增之指標 
 今年目標值：50,000次 
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